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Geometria	1r	ESO	en	GeoGebra	
	
	
Entrem	en	la	versió	online	de	GeoGebra:	
	

	
	
I	ens	donem	d’alta	com	a	usuaris:	“Obrir	sessió”.	
	

	
	
Podeu	 entrar	 amb	 la	 direcció	 de	 correu	 de	 l’institut	 seleccionant	 a	 la	 dreta	 l’opció	
“Google”.	
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Tots	 els	materials	 que	 construïm	ara	 se’ns	quedaran	emmagatzemats	 al	 nostre	 compte	 i	
seran	 públics	 (els	 podrà	 veure	 tothom).	 Per	 això	 és	 important	 que	 ho	 fem	 tan	 bé	 com	
puguem.	
	
Iniciarem	ara	la	versió	online	de	GeoGebra:	
	

	
	
que	tindrà	aquest	aspecte:	
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Diferenciem	aquí,	a	la	part	central,	clarament	dues	parts:	a	l’esquerra	la	finestra	algebraica	
i	a	la	dreta	la	finestra	gràfica.	A	la	part	de	dalt,	com	és	habitual,	tenim	dues	barres,	una	de	
menús	i	l’altra	de	botons.	
	
Les	idees	bàsiques	i	ràpides	sobre	cada	una	d’aquestes	parts	són:	
	

• Barra	de	menús:	on	trobarem	totes	les	opcions	de	treball	
• Barra	de	botons:	es	pot	desplegar	cada	un	d’ells	per	a	mostrar	més	opcions.	

	

	
• Finestra	algebraica:	 apareixeran	el	nom	 i	 les	 característiques	de	 tots	els	elements	

que	posem	a	la	finestra	gràfica	
• Finestra	gràfica:	apareixeran	dibuixats	els	elements	que	posem	
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Aquí	hem	dibuixat	només	un	polígon,	però	GeoGebra	assenyala	tots	els	seus	elements:	
els	punts,	els	costats	i	el	propi	polígon.	Cada	un	d’ells	té	un	nom,	unes	característiques	
(posició,	 longitud,	 área…)	 i	 tot	 és	 personalitzable	 (el	 color,	 la	 posició,	 si	 volem	 que	
aparega	 el	 nom	 o	 no,	 si	 volem	 que	 es	 veja	 l’element	 o	 no…)	 des	 de	 la	 finestra	
algebraica.	
	

	
	
Per	exemple,	si	no	volem	que	es	vegen	els	noms	dels	costats:	
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O	si	volem	canviar	el	nom	dels	vèrtexs:	
	

	
	
O	el	seu	color	(en	“Configuració”):	
	



	Ximo	Nebot	 Geometria	amb	GeoGebra	 Pàg.	6	

	
	

	
	

	
	
D’aquesta	forma	podem	personalitzar	els	objectes	que	dibuixem	a	la	finestra	gràfica.	
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Per	 a	 aquesta	 finestra	 gràfica	 hi	 haurà	 vegades	 que	 ens	 resultarà	 interessant	 que	 es	
mostren	els	eixos	i	la	quadrícula.	En	altres	casos	no	serà	necessari.	Pode	demanar	que	ens	
ho	mostre	o	no	amb	el	botó	secundari:	
	

	
	
	
ACTIVITATS	
	
1. Dibuixa	 un	 punt,	 una	 recta,	 una	 semirrecta,	 un	 segment	 i	 una	 línia	 poligonal	 (no	

tancada)	que	 tinguen,	 respectivament,	aquests	noms:	C,	 r,	 s,	d,	 l	 i	que	 tinguen	colors	
diferents.	Guarda-ho	amb	el	nom	“Pract01.	Elements	bàsics”.	

2. Dibuixa	un	polígon	(irregular)	de	sis	costats	i	canvia-li	el	color	al	verd.	Dibuixa	també	un	
pentagon	regular	de	color	roig	que	tinga	un	costat	igual	a	5	unitats.	Guarda-ho	amb	el	
nom	“Pract02.	Polígons”.	

3. Dibuixa	una	circumferència	de	centre	el	punt	A(2,3)	i	de	radi	igual	a	4.	Posa-li	de	nom	C.	
Dibuixa	 tres	 punts	 qualssevol	 i	 fes	 una	 nova	 circumferència	 que	 passe	 per	 aquests	
punts.	Guarda-ho	amb	el	nom	“Pract03.	Circumferències”.	

4. Dibuixa	 una	 recta	 qualsevol	 i	 posa-li	 de	 nom	 r.	 Ara	 dibuixa	 una	 recta	 paral·lela	 a	
l’anterior	i	anomena-la	s.	Per	finalitzar	dibuixa	una	recta	perpendicular	a	les	anteriors	i	
posa-li	 de	 nom	 t.	 (Has	 de	 buscar	 els	 botons	 necessaris	 per	 a	 fer-ho).	 Guarda	 el	 teu	
treball	amb	el	nom	“Pract04.	Paral·leles	i	perpendiculars”.	

	
	
Hi	ha	un	dels	botons	que	ens	serà	de	molta	utilitat	quan	treballem	amb	GeoGebra,	és	el	de	
la	“intersecció”:	aquest	botó	ens	demanarà	dos	objectes	(per	exemple,	dues	rectes)	 i	ens	
dibuixarà	el	punt	(o	els	punts,	depén	dels	objectes)	que	tenen	en	comú	aquests	objectes.	
Podem	provar-ho	amb	dues	rectes	o	amb	una	recta	i	una	circumferència.	Fes-ho.	
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Fixa’t	que	en	el	cas	de	 les	dues	rectes	hi	ha	UN	punt	d’intersecció	 i	en	el	cas	d’una	recta	
amb	 una	 circumferència	 n’hi	 ha	DOS	 (encara	 que	 depén	 on	 posem	 la	 circumferència	 en	
podria	haver	un	o,	fins	i	tot,	cap).	Intenta	fer-ho	a	veure	si	ho	aconsegueixes.	
	
En	el	menú	dels	angles:	
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tenim	una	primera	opció	que	ens	calcula	l’angle	que	formen	dos	segments.	
	
Nota:	 en	 Matemàtiques	 solem	 utilitzar	 lletres	 gregues	 per	 a	 donar-li	 nom	 als	 angles:	
α, β, γ, δ, ε…	
	
ACTIVITATS	
	
5. Dibuixa	un	triangle	qualsevol	i	utilitza	l’eina	anterior	per	a	que	es	mostre	el	valor	dels	

seus	tres	angles.	Guarda-ho	amb	el	nom	“Pract05.	Angles	en	triangles”.	Quedarà	més	o	
menys	així:	
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6. La	suma	dels	tres	angles	d’un	triangle	ha	de	ser	igual	a	1800.	Comprovarem	si	la	suma	
dels	 nostres	 angles	 ho	 compleix.	 En	 la	 part	 inferior	 esquerra	 diu	 “Entrada”,	 allà	
escriurem	l’expressió	S=α+β+γ	que	són	els	noms	que	li	ha	donat	per	defecte	als	nostres	
angles	i	així	ens	calcularà	la	seua	suma.	

	
	

	
	
Veiem	que,	efectivament,	dóna	1800.	Farem	que	ens	ho	mostre	a	la	finestra	gràfica	així:	
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I	pots	anar	movent	els	punts	que	formen	aquest	triangle	(variarà	la	forma	del	triangle)	i	
veuràs	que,	encara	que	els	angles	sí	van	canviant,	la	seua	suma	sempre	dóna	el	mateix.	
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Guarda	aquest	exercici	amb	el	nom	“Pract06.	Angles	en	triangles”	
	

7. Dibuixa	un	pentagon	regular	i	assenyala	l’angle	central	i	 l’angle	interior.	Guarda	el	teu	
treball	 amb	 el	 nom	 “Pract07.	 Pentagon”.	 Repeteix-ho	 per	 a	 un	 octógon	 i	 guarda-ho	
amb	el	nom	“Pract07.	Octogon”.	

	
Nota:	per	a	localitzar	el	centre	del	polígon	teniu	un	botó	específic	(es	diu	“Punt	mitjà	o	
centre”)	
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Geogebra	ens	dibuixa	d’una	 forma	molt	senzilla	 les	bisectrius	dels	angles	 i	 les	mediatrius	
d’un	segment.	Has	de	buscar	el	botó	que	utilitzarem	per	a	fer-ho.	
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ACTIVITATS	
	
8. Dibuixa	un	triangle	qualsevol	i	traça	les	bisectrius	dels	seus	tres	angles.	Es	tallen	en	el	

mateix	punt?	Si	és	així	assenyala	el	punt	i	posa-li	de	nom	“incentre”.	Guarda	la	pràctica	
amb	el	nom	“Pract08.	Bisectrius”	

9. Dibuixa	un	triangle	qualsevol	i	traça	les	mediatrius	dels	seus	tres	costats.	Es	tallen	en	el	
mateix	punt?	Si	és	així	assenyala	el	punt	d’intersecció	i	posa-li	de	nom	“circuncentre”.	
Guarda	la	pràctica	amb	el	nom	“Pract09.	Mediatrius”	

	
En	 les	 dues	 pràctiques	 anteriors	 ves	movent	 els	 punts	 que	 fan	 de	 vèrtexs	 del	 triangle	 i	
veuràs	 que,	 encara	 que	 canvien	 les	 bisectrius	 i	 les	mediatrius,	 continuen	 tallant-se	 en	 el	
mateix	punt	que	has	assenyalat.	
	
10. Recupera	 la	pràctica	“Pract08.	Bisectrius”	anterior	 i	dibuixa	una	perpendicular	des	de	

l’incentre	a	un	costat	qualsevol.	Després	marca	el	punt	intersecció	d’aquesta	recta	que	
has	dibuixat	amb	el	costat	i	oculta	la	perpendicular.	Després	dibuixa	la	circumferència	
de	centre	el	punt	anomenat	“incentre”	i	de	radi	la	distància	fins	a	l’últim	punt	que	has	
trobat.	Veuràs	que	aquesta	circumferència	toca	als	tres	costats	(una	vegada	en	cada	un	
d’ells,	 direm	 que	 la	 circumferència	 és	 tangent	 a	 aquests	 costats).	 Aquesta	
circumferència	s’anomena	inscrita.	Guarda	la	pràctica	amb	el	nom	”Pract10.	Inscrita”.	
	

	
	
	

11. Recupera	 la	 pràctica	 anterior	 “Pract09.	Mediatriu”	 i	 dibuixa	 la	 circumferència	 que	 té	
com	a	centre	el	circuncentre	que	tens	i	que	passa	per	un	dels	vèrtexs.	Veuràs	que	passa	
per	tots	tres.	Aquesta	circumferència	s’anomena	circunscrita.	Guarda	la	pràctica	amb	el	
nom	“Pract11.	Circunscrita”.	
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12. Les	altures	són	els	 segments	que	van	des	d’un	vèrtexs	 fins	al	 costat	oposat	de	 forma	
perpendicular.	 Per	 a	 dibuixar-les	 amb	 Geogebra	 hem	 d’utilitzar	 les	 rectes	
perpendiculars	i	també	el	botó	de	la	intersecció.	Dibuixa	un	triangle	qualsevol	i	traça	les	
seues	 tres	altures.	 Es	 tallen	en	un	únic	punt?	Si	 és	així	posa-li	 de	nom	“ortocentre”	 i	
guarda	la	pràctica	amb	el	nom	“Pract12.	Altures”.	

	
	
Una	 eina	molt	 interessant	 de	GeoGebra	 són	 els	 lliscadors.	 Ens	 serveixen	 per	 a	 donar	 un	
valor	a	una	variable	i	després	poder	modificar	aquest	valor	de	forma	immediata	liscant	un	
punt.	Per	exemple,	podem	construir	un	polígon	regular	de	n	costats	 i	anar	variant	aquest	
valor	de	n,	de	forma	que	quan	li	posem	el	valor	3	serà	un	triangle	equilàter,	quan	li	posem	
4	serà	un	quadrat,	etc.	
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Seleccionarem	 l’opció	 “enter”	 (perquè	 no	 té	 sentit	 fer	 un	 polígon	 amb	 3.2	 costats)	 i	 li	
posem	de	nom	“n”	(per	defecte	ens	posava	“a”).	Apareix	això	a	la	finestra	gràfica:	
	

	
i	el	podem	anar	movent	per	a	que	augmente	el	seu	valor	

	
	
	
Ara	que	tenim	en	la	variable	“n”	guardats	els	valors	de	l’1	al	30,	li	direm	a	GeoGebra	que	
dibuixe	un	polígon	regular	amb	el	costat	del	tamany	que	li	posem	i	de	nombre	de	costat…	n	
(en	compte	de	posar-li	un	número	li	posarem	aquesta	lletra	que	és	la	que	hem	utilitzat	al	
lliscador).	
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I	si	movem	el	lliscador	cap	a	la	dreta	augmentant	el	valor	de	n…	
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ACTIVITATS	
	
13. Busca	informació	i	fes	una	classificació	dels	triangles	(una	segons	els	angles	i	una	altra	

segons	 els	 costats)	 i	 també	 dels	 quadrilàters.	 Guarda	 aquesta	 pràctica	 amb	 el	 nom	
“Pract13.	Classificació	triangles”	i	“Pract13.	Classificació	quadrilàters”	respectivament.	

	
	
En	la	teua	pàgina	principal	de	GeoGebra	pots	buscar	qualsevol	tipus	de	materials:	
	

	
	
14. Busca	 informació	entre	aquests	materials	 sobre	el	 teorema	de	Pitágoras.	 En	 trobaràs	

molta	i	moltes	formes	de	demostrar	que	es	compleix	aquesta	relació	entre	els	costats	
d’un	 triangle	 rectangle.	 Escull	 una	 d’elles	 i	 fes	 tu	mateix/a	 la	 construcció.	Guarda-ho	
amb	el	nom	“Pract14.	Pitágoras”.	També	pots	inventar-te	tu	una	demostració	o	buscar-
la	en	un	altre	lloc	i	tractar	de	reproduir-la	en	GeoGebra.	

	
En	 el	 menú	 de	 la	 circumferència	 (en	 el	 botó)	 pots	 trobar	 moltes	 altres	 opcions.	
Investiga	una	mica	què	fa	cada	un	d’aquests	botons.	
	

15. Dibuixa	 una	 circumferència	 qualsevol	 i	 després	 traça	 una	 recta	 secant	 a	 la	
circumferència	(li	has	de	posar	el	nom	“s”	a	la	recta),	una	altra	tangent	(li	has	de	posar	
el	 nom	 “t”)	 i	 una	 altra	 exterior	 a	 la	 recta	 (li	 has	 de	 nomenar	 “e”	 a	 aquesta	 recta).	
Guarda	aquesta	pràctica	amb	el	nom	“Pract15.	Recta	i	circumferència”.	
	

16. Dibuixa	un	segment,	després	una	semicircumferència	entre	ells,	un	punt	sobre	aquesta	
semicircumferència	i	uneix-lo	amb	els	extrems	del	segment	anterior.	Marca	l’angle	que	
formen	i	veuràs	que	sempre	és	de	900.	Guarda-ho	amb	el	nom	“Pract16.	Angle	inscrit”.	
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17. Dibuixa	una	circumferència	i,	sobre	ella,	situa	cinc	punts	com	en	el	dibuix.	Després	traça	
els	 segments	 que	 apareixen	 i	 marca	 els	 angles	 que	 formen.	 Què	 penses	 que	 es	
compleix?	 (pots	 anar	 variant	 punts	 per	 veure	 si	 la	 propietat	 que	 estàs	 pensant	 es	
compleix	 sempre	 o	 no).	 Guarda	 la	 pràctica	 amb	 el	 nom	 “Pract17.	 Angles	 en	 la	
circumferència”	
	

	
	

18. Has	de	construir	una	circumferència	i	afegir	un	text	que	indique	quant	val	el	seu	radi.	
Lògicament	si	fem	el	radi	més	gran	o	més	petit	aquest	valor	ha	d’anar	variant.	Guarda	
la	pràctica	amb	el	nom	“Pract18.	Radi”	
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19. Dibuixa	 una	 circumferència	 i	 marca	 un	 arc.	 Com	 pots	 calcular	 quina	 fracció	 de	 la	
longitud	 de	 la	 circumferència	 correspon	 a	 l’arc?	 Explica-ho	 en	 la	 mateixa	 pràctica	 i	
guarda-la	amb	el	nom	“Pract19.	Arcs”.	

	
	

20. Dibuixa	un	cercle	i,	en	ell,	un	sector	circular.	Com	pots	saber	quina	fracció	de	l’àrea	del	
cercle	 correspon	 al	 sector?	 Explica-ho	 en	 la	mteixa	 pràctica	 i	 guarda-la	 amb	 el	 nom	
“Pract20.	Sector	circular”.	

	
	


