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PRACTICA 4 
 
ACTIVIDAD 1 
 
Construye un cubo, cuya arista varíe mediante un deslizador.  
 

1) Construye un cuadrado que varíe en función del deslizador.  
2) Construye el cubo en la vista 3D, empleando los puntos del 

cuadrado del apartado anterior.  
3) Construye su desarrollo utilizando la herramienta adecuada.  
4) Halla el área y el volumen del cubo. Inserta un texto con el 

resultado. 
 
Ayuda: https://ggbm.at/px6fp4gr 
 

 
 

 

Guarda la actividad con el nombre “P4a1tunombre” 
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ACTIVIDAD 2 
 
Construye un prisma de base rectangular.   
 

1) Construye un rectángulo en la ventana 2d.   
2) Construye el prisma en la vista 3D, empleando los puntos del 

rectángulo del apartado anterior.  
3) Construye su desarrollo utilizando la herramienta adecuada.  
4) Halla el área y el volumen del prisma. Inserta un texto con el 

resultado. 
 
Ayuda: https://www.geogebra.org/classic/fdqkx2sx 

 

Guarda la actividad con el nombre “P4a2tunombre” 
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ACTIVIDAD 3 
 
Construye un pirámide, cuya base varíe en función de un 
deslizador.   
 

1) Construye un polígono en la ventana 2d que varíe en función 
de un deslizador. 

2) Construye el prisma en la vista 3D, empleando los puntos del 
polígono construido en el apartado anterior.  

3) Construye su desarrollo utilizando la herramienta adecuada.  
4) Halla el área y el volumen de la pirámide.. Inserta un texto con 

el resultado. 
5) Ponte las gafas 3d y disfruta del paisaje. 

 

 

Guarda la actividad con el nombre “P4a3tunombre” 
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ACTIVIDAD 4 
 
Construye un cilindro de altura 5cm, y cuya base varíe en función 
de un deslizador. 
 

1) Construye una circunferencia en la ventana 2d que varíe en 
función de un deslizador. 

2) Construye el cilindro en la vista 3D, empleando los puntos del 
polígono construido en el apartado anterior.  

3) Halla el área y el volumen del cilindro. Inserta un texto con el 
resultado. 

4) Ponte las gafas 3d y disfruta del paisaje. 
5) Construye un cono de altura 5 cm, y cuya base varíe en 

función de un deslizador.  
6) Halla el volumen del cono.  
7) Comprueba la relación entre los volúmenes del cilindro y el 

cono.  

 

Guarda la actividad con el nombre “P4a4tunombre” 
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ACTIVIDAD 5 
 
Construye una esfera de radio 5cm, y cuyo radio varíe en función 
de un deslizador. 
 

1) Construye una circunferencia en la ventana 2d que varíe en 
función de un deslizador.  

2) Construye  una esfera  en la vista 3D, empleando los puntos 
del polígono construido en el apartado anterior.  

3) Halla el área y el volumen de la esfera. Inserta un texto con el 
resultado. 

4) Ponte las gafas 3d y disfruta del paisaje. 
 

 

Guarda la actividad con el nombre “P4a5tunombre” 

 


