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La ventana Edicidn es la que contiene las expresiones.
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GRAFICAS 2D

* [abuer | dibujar

Dibuja en el plano. Dentro del paréntesis colocamos la expresion a
representar.

dibujar(x3 — 4x)

De forma optativa podemos anadir el color y la anchura de linea
entre llaves. Los colores disponibles son: negro, blanco, rojo, verde,
azul, cian, magenta, amarillo, marrdn, naranja, rosa y gris. Los
anchos de linea son cualquier numero.

dibujar(x3® — 4x, {color = rojo, anchura_linea = 2})

Si dibujamos un punto le podemos poner color y tamano de punto.
Los tamanos son cualquier numero.

dibujar(punto(3, 5), {color = rojo, tamaino_punto = 10})



GRAFICAS 2D

l representar I re p re Se nta r

representar(x3 — 4x)

También podemos cambiar el color y el ancho
de linea, con una sintaxis diferente.

representar(x3 — 4x, {curva = {color = rojo,
anchura_linea = 2}})



GRAFICAS 2D

Funciones definidas por partes o atrozos:

dibujar(x + 5, -00..-2, {color = rojo, anchura_linea = 2})
dibujar(x? = 1, =2..2, {color = azul, anchura_linea = 2})
dibujar(log, x, 2..+00, {color = verde, anchura_linea = 2})
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GRAFICAS 3D:

e dibujar3d(2x-y+3z=1)
* dibujar3d(2x -y + 3z =1, {color = rojo})

Plano en el espacio 0 oD@ » 1 0@ 5 6 & PO

| dibujar3d(2x = y + 3z = 1, {color = rojo})




GRAFICAS 3D:

dibujar(punto(3, 5), {color = rojo, tamaino_punto = 10})
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Relacion Algebra—- Geometria en el espacio IR3

Algebra:
2x —y+3z=4

resolver[Sx +y—-2=8 ] = {{x=2,y=3,z=1}}
X+2y+z=9

Geometria:

| dibujar3d(2x — y + 3z = 4, {color = azul})

| dibujar3d(3x + y — z = 8, {color = verde})

| dibujar3d(x + 2y + z = 9, {color = magenta})

| dibujar3d(punto(2, 3, 1), {color = rojo, tamario_punto = 10})




GRAFICAS 3D:

Relacion Algebra—- Geometria en el espacio IR3
Algebra:
X-y+z=2

resolver[x+y- 3z=4 ] = {1}
3x-y-z=-3

T =1 1
rango|1 1 =3 | =» 2

3 =g =1
=1 §& 2
rango|1 1 -3 4 | =» 3
3 =1 =1 =3

R(C) = 2 # R(A) = 3 = Sistema incompatible
Geometria:
R(C) =2 # R(A) = 3 y como no hay dos planos paralelos
los tres planos forman una superficie prismatica.
| dibujar3d(x = y + z = 2, {color = rojo}) => tablero1
| dibujar3d(x + y — 3z = 4, {color = azul}) =» tablero1
| dibujar3d(3x = y - z = =3, {color = verde}) =» tablero1
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FUNCIONES UTILIZADAS:

Funciones de vectores

<00>
Producto escalar

X
\__JProducto vectorial

MDeterminante

Introduce vectores.
Calcula el médulo de un vector.
Calcula el producto escalar.

Calcula el producto vectorial.

Calcula el producto mixto eligiendo 3 filas y 3
columnas



FUNCIONES UTILIZADAS:

Funciones de matrices y determinantes

Soo"
coon
000,

j . Introduce una matriz.
Matriz

ooo
ooon
000

. Calcula un determinante.
Determinante

J

ANnade filas o columnas a una matriz.

Menu

T .
O Transponer Calcula la matriz transpuesta.

-1 ..
O verso Calcula la matriz inversa.

0 . .
0 IPotencia Calcula la potencia de una matriz.

] Calcula el determinante de una matriz.

Determinante
rango(A) Calcula el rango de una matriz.



FUNCIONES UTILIZADAS:

Funciones de analisis

o .
- ILl’mite Calcula el limite.

lim D | o Calcula el limite por la derecha.

Limite derecha

lim 0 imi iZAui

" imite izquierda Calcula el limite por la izquierda.
0’ : '

Derivar Calcula la derivada.
Jou Calcula la integral indefinida.

Integral

Integral definida Calcula la integral definida.




Resolucidon de SEL

Resuelve el sistema sigutente. Clasificalo e
mterprétalo graficamente:

X+ 2.}’ = 3 [ ot T |=r=]
0o CEe e um 2@ 6= @00
4x+ y=-12 Hn
\
| Ejercicio 69 . |
Hlﬂh‘l"{::,,?: : l:.} =+ {{x=—1y=2}} \ RRE
El sistema es hetesogenes compatible determinads. \ il
dibugar(x + 2y = 3_{calor = rajo, anchura_linea = 2})
dibufarj4x » y = =2 {color = azul anchura_linea = 2} T T \ T

Las dos recias 500 seCanies



Resolucidon de SEL

Resuelve el sistema siguiente. Clasificalo e m-

terprétalo graficamente: (81 . ]
o DEs 6 u|aE@sceBon |

x- y+ z= 2]
xt+ y-3z= 4
3x- y-z=-3 '
| Ejereicia TO
N-yesz=1 e
ml‘lﬂ""f—:!:':-l'. }-& {1
JE-y—z=-1
El sisterma &5 heterogenes incompatible,
dibugardd(x = y + = m 2 {celor ® rajo}) = tableroi : & 3
dibagardd|x + ¥y — 12 = 4, {coler = azull} =+ tablero] |_5'”?

dibagpardd |3z =y = 2 m =3 {color = verde}] == Lablerod
Los tres planos forman una superficie prismatica
y no Henen ningdn punts & comadan.




Resuelve algebraicamente los siguientes siste-
mas v, a la vista del resultado, clasificalos:

73.
2x-y=13
4x+ y= 3
83.

2x- y+ z= 3
S8x-4y+ 4z=12

e

-6x+3y-3z=-9]

74.
3x+t y=4

3x+ y=2

84.
- 5x+ 2y-2z=17]
xt2y+tz=3;
Sx-2y+ 2z= 8]




83. Dadas las siguientes matrices:

4 7
-5 0

2

3l

A =

Halla:

A+B;A-B:2A-3B: A -B'

' Ejerzicio 83
4 T -6 4 T -6
"'"[:—ﬁt:u 3]"' [:—H: 3:]

=( 7~ (57 %)

Matrices

84. Dada la matriz:

-3 1
3 4

(4 -3 -3)
A= 5 -4 -4
-1 1 0
\ /
Calcula A%, A’ A®7
| Ejercicio 84
1 -3 -3) [4 -3 -3
A=| 5 -4 -4| = | 5 -4 -4
11 0] -1 1 0o
4 =3 0
.ﬁ.?—r[d -3 1|
1 =1 =1
100
Al =+ 010
001
4 =3 0
AT = |4 =3 1
1 -1 =1

|



Determinantes

97. Halla el determinante de la matriz: 98. Halla la matriz inversa de:
(1 2 3) (2 -3 4
A=|4 5 6 A=1-5 1 0
aT 3 0) k-? 6 —8)J
' Ejercicio 97
12 3 [ Ejercicio 98
466G = IT {_g 0 -1
TED 2 -3 47 10 5
EREAE
23 3 13
l'ﬁ FEEEF]
| Problema 100
317 31
*'[wJ - (32)
2 = fa =3
E=[d 2= (: 7
g =13 9 =12
[15 19] {15 15]

E -
AT - 2B) = |:_1 5,_}



Determinantes

100.Resuelve la ecuacion matricial:

AX+2B=C

sabiendo que:
4 |"3 1 B 2 _ 3 “ralama 100 3 1
Tols 2)7 e s a=(32) = (3
e -12] E—[i-ral_"l 5 |

- g =12 9 =12

k16 L8 ¢ [1=. 15] I:'11= 1n:]

Solucion: N 3 —=n
Planteamiento ATHC - 2Bl = | -1 5;‘.}

AX+2B=C= AX=C-2B=X=A'(C-2B)
a) Introduce las matrices A, By C
b) Introduce A™'- (C - 2B)



Sistema lineales con parametros

Ejureleio 88 Discute, segun los valores de k, el siguiente

[1-k | 1 e | 'l .
e =] 1 -k 1 | = h-.=| 1 =W+l sistema:

L1 1 1=kj L =k#1)

-k 1 1 o) f-k+1 1 1 0 3
N A R IR SN 1-k)x+y+z=0

:ll-:ﬂ:f:”f:h‘: -I-I|.:'|TI-\!‘: Eil -:'lﬁfh-::':lnr-\- s s nipreiss X + (1_ k) y + Z — k
El zizteme sz -:n—-p:r. bl deferminado 2
|l!.|:|l:l:lll-i..—l- X+ y+(1_k)z — k ]

I+
Ci0] =- | |
a 4
&

~~

4

ranges C|O)] = 1

[11
A = (1110

L1110
ranges & Ip ==
Faak = R|C) = R|A] = 1< ] = nomsrn 38 incegniae
Sighsrra comp sh hls indelsrminssn
Extudo gamk = 7

-

Cii] = = 4 |
PR

1
ranges G| = 2
I-_: i .II
AR o= |1 -2 1 .||
|. 5 i -% o
ranpod MTp = ]
Parak =1 R|C} =<« R{&j =1
Sigkerma incomeatibls



Sistema lineales con parametros

= ] e o .
fat1) a1 1) Resuelve el sistema cuando sea posible,
c m | - - - # V4 ogps
) l117) segun los valores de a, y clasificalo.
a fa111}
GRS RS

\

resobveri [Afa)| = 0) = {{am=3}, {ami}}
Foratodo valordeass -3, ass 4, R|C) « AfA) = 4 aX —I— y —I— Z j—
S slshama s ncompatible.

Estucho paraa = -3

F_ & 49

[ | a3 —

con= (73] X+ay+1z=

range| Cl=3]) == 3 >
f=3% 1 1 11

- 1 =3 1 1 _I_ _I_ —

A-3) — | 1 1 =3 1 | X y az I a
[ S B A 1

range{ i -1)] = 3

FPara a = -3, B|C} = R|A] =3 = numsere de Incognias

Edstema compatiole determinado . X —I— y —I— Z — a

-3:;1-:,[::1'

" _ )
rli-ﬂhlll:;:l’_"‘_i:‘ o= {{g=-1y=—1,32=—1}]
AE k3=
Estucio paraa®
1111
Ciip =

111
i
1111
range CTpp == 1
EEEEL
B = |_.. 1|
L1115
ranged A11] == 1

Fardaa =1 R(C) =1 = FA) « almers da ncognilas = 3

srgiema campatisle irklelerminaca
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