Black Path

Black Path es un juego de mesa para dos personas inventado por
Larry Black en 1960. Puedes encontrar una descripcion y analisis en
Winning Ways for your Mathematical Plays.

El juego lo di6 a conocer Martin Garden en la popular revista cientifica
“Scientific American” en octubre de 1963 (“About two new and two
old mathematical board game”).

Reglas del juego

Se juega en un tablero dividido en cuadrado. El comienzo del camino
es designado en uno de los bordes del limite del tablero (“nunca en
la esquina”). Tras el primer movimiento, los jugadores trataran de
extender el camino lejos del borde inicial, completando el cuadrado
adyacente (que esté vacio) al final del camino con una de las tres
configuraciones que se muestra a continuacion.
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Con estas piezas se pueden unir los lados del cuadro por parejas.
Las dos ultimas son los mosaicos de Truchet.

El camino puede regresar a una cuadrado previamente lleno y seguir
el segmento que todavia no se ha usado en ese cuadrado. El jugador
que construye un camino que llega al borde del tablero pierde el
juego.
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