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TEMA 9

GEOMETRIA PLANA

9.1 INTRODUCCION

Habitualmente, los problemas de construcciones geométricas ocupan poco espacio en el curriculo
de la ESO; generalmente se prioriza el calculo de perimetros, areas y volumenes, en detrimento de
los problemas en los que hay que usar regla y compas para construir figuras geomeétricas. Esto se
debe, en parte, a que no se dispone de herramientas adecuadas para trabajar, y también a que la
construccion con reglay compas es dificil y requiere mucho conocimiento de geometria. Sin embargo,
el hecho de que una calculadora pueda hacer construcciones geométricas es muy saludable, pues
acerca a los estudiantes la resolucion de problemas que si se tuvieran que hacer con reglay compas
serian demasiado largos y dificiles. La calculadora favorece una disminucion de las dificultades al
poner en primer plano qué construcciones hay que hacer y no cdmo hacerlas, ya que para cada
construccion hay disponible una herramienta o un comando que permite realizarla. Esto no quita,
desde luego, que el estudiante tenga que razonar geomeétricamente, ya que los algoritmos siempre
deben ser razonados.

Para dibujar figuras geomeétricas, estudiar sus transformaciones y realizar animaciones, se utiliza el
menu Geometria. Desde el menu principal se pulsa la tecla que corresponde a la letra | ((QJ):

]

Finanzas

[N =1 BN

: Enlace Memoria Sistema

Trazar imag

Conicas Ecuacion  Programa

E-CON4

Python

Al entrar en este menu, aparece un mensaje que indica cuales son las teclas para trabajar con las

diferentes funciones:
EXIT

Pres. [F1]1-[F6]
para seleccionar

una funcién.

Tecla Ayuda:[0]
Presione: [EXIT]
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GEOMETRIA PLANA

Se muestra una pantalla en blanco con un puntero de color rosa. Para moverlo se utiliza el cursor
(@ ® @ @),y para posicionarlo mas rapidamente en el area deseada se utilizan las teclas numéricas
de la calculadora. La pantalla queda dividida en 9 partes dependiendo de donde se quiera situar
el puntero:

B
7 8 9
4 5 6
k
1 2 3

Para acceder a las opciones del menu Geometria hay que pulsar las teclas de [F1) a (Fg):

EEEEEEEEI.L________
1:Mediatriz

2:Perpend
3:Punto medio
4:Iptersegcién

3:Guardar como
4:Tecla Ayuda

Dentro de cada menu hay que desplazarse a izquierda y derecha con las flechas (@ ®) para ver
todas las opciones disponibles:

H) ®

@H” [Deg) .
| ll[Especsdib 1l | 2 LA
\

2:Segmento 2:Triang. Isosc
3:Recta 3:Rectangulo
4:Semirecta 4:Cuadrado
5:Vector 5:Poligono
6:Circunferencial| 6:Poligono Reg. ||
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GEOMETRIA PLANA

9.2 PARA TRABAJAR EN EL MENU GEOMETRIA

9.2.1 SELECCIONAR Y DESELECCIONAR UN OBJETO

En este apartado se dibuja un segmento como ejemplo para activar y quitar su seleccioén:

2] Marcar dos puntos en la pantalla EXIT

|[Especsdib_| o U
1
%:Segmento
4;Semirecta
5:Vector - E A f
6:Circunferencial

Antes de seleccionar un objeto hay que fijarse en que ninguna opcién del menu Grafico estd activada
en la esquina superior derecha. Se desplaza el puntero hasta el objeto, aparecen dos cuadrados con
el borde negro y el objeto empieza a parpadear en amarillo/negro:

] ]

¢ M m 3,
A =t "* B A o q B

Para seleccionarlo se pulsa y los dos cuadrados quedan coloreados de negro:

B 6.24

A % B

Para quitar la seleccion del segmento (o cualquier otro elemento) hay que acercar el puntero y
cuando parpadea pulsar [Exg.
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GEOMETRIA PLANA

Para quitar la selecciéon de varios elementos a la vez hay dos opciones:
- Pulsar [F2) y “Deselec.todo” ((3]):

[1:Deshac/Rehacer |
2§Selec. todo

figura

6:Borrar todo

- Pulsar

9.2.2 TECLADO

Las teclas de la calculadora tienen una funcion diferente cuando se utiliza el menu Geometria:
/ () Zoom para ampliar / Zoom para reducir.

Elimina el objeto seleccionado.

Si se pulsa una vez, elimina la seleccidn de los objetos. jAtencidn!, si se pulsa dos veces elimina
todos los elementos de la pantalla.

(X) Deshace/ Rehace una operacion.

Selecciona un poligono entero. Hay que acercarse a uno de los lados del poligono con el puntero
y cuando aparecen los dos cuadros negros pulsar la tecla (x3.
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GEOMETRIA PLANA

9.3 ELEMENTOS Y FIGURAS GEOMETRICAS

En este menu se pueden dibujar puntos, segmentos, vectores, poligonos... Estas opciones estan
clasificadas en dos pestanas diferentes a las que se accede pulsando @ ® .

9.3.1 ELEMENTOS GEOMETRICOS

Para dibujar un punto se pulsa (1] o cuando la opcion “1: Punto” esta sombreada:

E[A) e
[[Especraib 1| [ 7

2:Segmento
3:Recta

4:Semirecta
5:Vector
6:Circunferencial

En la esquina superior derecha de la pantalla, aparece el icono correspondiente a dibujar un punto.
Es importante fijarse en este icono para saber la opcidn en la que se esta trabajando:

] Bed

Vg

+

Se desplaza el puntero hasta donde se quiere dibujar el puntoy se pulsa [Eg. La calculadora asignara
A al primer punto, B al segundo...
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GEOMETRIA PLANA

NOTA

Para renombrar el punto 4y asignarle la letra R, se selecciona el punto colocando el
puntero encima (aparece un cuadrado) y pulsando (queda coloreado en blanco
con fondo negro):

]

5

B

-3.96,1.68

R

Se pulsa y en la parte inferior de la pantalla aparece la informacion relativa al
punto 4:

B
Y
‘B
RSMPN-3.96,1.68 Tl

Se desplaza el cursor (@ ®) hasta a y cuando estd sombreado, se pulsa [Eg. En el
menu que se despliega a la izquierda de la pantalla, se selecciona A4 pulsando y
se escribe la letra que se desea en la parte inferior:

g8
&

Aé ‘B

X,y

X.YlN-3.96,1.68 [«

BE 0

A

AL

i~

B [ed
Etiqueta
R
-=A
> | [ x| /[ ° [rEn

Para salir de esta opcidn se pulsa

El resto de elementos geométricos que se pueden dibujar en esta pestaia: recta, semirrecta,
vector, circulo, arco y semicirculo, son muy intuitivos y se trabajan en los ejemplos que aparecen
mas adelante durante el tema.

7,
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GEOMETRIA PLANA

9.3.2 FIGURAS GEOMETRICAS

En la opcidn [F3), “Espec/dib” (®), la calculadora permite dibujar diferentes figuras geométricas:

N

£91Dibu] Espec/dib
1:Triangulo
2:Triang. Isosc

3:Rectangulo
4:Cuadrado
5:Poligono
6:Poligono Reg. |

a) Triangulo

Para dibujar un tridngulo se pulsa X cuando esta opcidn estd seleccionada, o la tecla (1. Se
coloca el cursor donde se desea dibujar uno de los vértices del tridangulo y se pulsa [Exg. Si se
mueve el puntero (@ ® @ (@) aparece un marco en cuyo interior se dibuja el tridangulo al pulsar
[ de nuevo.

] B B
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GEOMETRIA PLANA

NOTA

E

Si se desea mover la figura:

(F1), “Ver” (), “Arrastrar’, [xg, [Exg

;Arrastrar m
:Desplazar

:Acercar

:Alejar A c
:Encaj. Pant

Utilizando el cursor (@ ® @ @) se desplaza la imagen. Para volver al puntero original

se pulsa [exg:
Wil :

Profesores de s ag .
Matematicas Division Educativa

Federacion
ik CASIO
Sociedades de



E

GEOMETRIA PLANA

NOTA

Si se desea hacer un zoom de la figura:

(F1), “Ver’ (), “Cuadro de zoom’,

BB Dd 0000
|

:Arrastrar
:Desplazar
:Acercar

:Alejar
:Encaj. Pant

Se pulsa donde se desea que esté el vértice del cuadro de zoom y utilizando el

cursor (@ ® @ ®) aparece un marco rosa. Una vez enmarcada la figura, se pulsa
para agrandarla:

] Qe B Ceg

E 5 &l |*

En el caso de querer que la figura ocupe toda la pantalla:

(F1), “Ver” (), “Encaj.Pant’, g

[1:Cuadro de zoom
2:Arrastrar

3:Desplazar

7,
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GEOMETRIA PLANA

De la misma forma se pueden dibujar rectangulos, cuadrados, poligonos regulares e irregulares.
b) Funcion f(x)

La ultima opcién en (F3), “Espec/dib” (®), permite dibujar una funcion:

[EA] E Unidad angular es Rad. E]
Dibujar __||[Espec/dib ||
:Triang. Isosc 1 e o
:Rectangulo g%ggion
:Cuadrado In
:Poligono

6:Poligono Reg.
7:Funci0n f(x 7
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GEOMETRIA PLANA

NOTA

E

Si se desea afadir los ejes cartesianos se puede hacer desde la configuracion, SET UP

( 5HFT) (HEND)):

Axes: On ([F1)) Grid: Line ((F3)),
E] B
Angle :Deg Angle :Deg
Angle Unit :0n Angle Unit :On
Length Unit :0Off Length Unit :0Off
Grid :0ff 0
Grid Space : Grid Space 01
Axes AXxes :0On
[(COn_J[Off J[Scale] [On_J[Off ][ Line ]

Se puede especificar la visualizacidon del eje x en V-Window ([stF) (F3)):

E] E] [
Vent. visualizacioén

Xmin :-2
max :10
Ymid :0.02

Para definir el colory el tipo de linea de la funcion se pulsa FORMAT (st (5)):

] Beg B Qe

1:Est linea $ [ —]

2:Color linea s

OK :[EXIT] Cancelar :[AC]

Profesores de s ag .
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GEOMETRIA PLANA

9.4 CONSTRUCCION DE ELEMENTOS GEOMETRICO

Este menu permite dibujar mediatrices, rectas perpendiculares, el punto medio de un segmento,
el punto de interseccidn entre dos rectas, la bisectriz de un angulo, rectas paralelas y rectas
tangentes a una circunferencia, a un arco de circunferencia y a una funcion.

En cualquiera de las opciones anteriores la calculadora muestra un mensaje indicando los
elementos que son necesarios seleccionar para dibujar el elemento deseado:

]
[Construir i
1:Mediatriz
2:Perpendlcglar
3:Punto med;g
4:Ipterse901on
5:Bisectriz

A A 4

Primero selec.

linea y punto.

Presione: [EXIT]

EJEMPLO

Q
g

¢Qué angulo forman los vectores 7 (4. 3)y 5(5, —2)2

Se dibujan los vectores y se seleccionan:

3 (5] &Y EXIT
ElSelec. posic. visualizacién. B B 58.6713071°
—
£ 9|Dibujar ![f, ﬁ ﬂ
| (7 r B —
:Segmento ;
:Recta
:Semirecta d -
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GEOMETRIA PLANA

El dngulo que forman 7 y § es 58,67":

(F4) (8] g ®

El¥Selec. posic. visualizacién. Bl Selec. posic. visualizacién.

m Construir |
S | A‘ 121.33°rr/

B Selec. posic. visualizacién.

-
A=~ _r/'

17 58.67°

:Punto medio p
:Interseccion
:Bisectriz
:Paralela
:Tangente
:Mostrar angulo

(00 ~] O U QO

EJEMPLO

Q
g

Dados los puntos A l2 —3':’ y B i: -9, 1':', dibuja la perpendicular al segmento AB
que pasa por el punto ('(2, 1)

Se dibuja el segmentoy el punto C'(2, 1)

) (2] e EXT
[ E]

[6:Circunferencial| BN

F3) (1) [ EXIT
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GEOMETRIA PLANA

Antes de dibujar la perpendicular hay que seleccionar el segmento AB y el punto ("

F@O®E
E 3.47297256 E3.47297256 B 3.47297256

E Construir ﬁi

[1:Mediatriz
2:Perpendicular
3:Punto medio
4:Interseccion
5:Bisectriz
6:Paralela J

5\\ o
P

EJEMPLO

Q
&

Construye un triangulo dado su lado A By el ortocentro (). Dibuja la
circunferencia circunscrita al tridngulo.

]

Como el ortocentro es el punto por donde pasan las alturas del triangulo, se dibuja la altura del lado
AB. Para dibujar una recta perpendicular se selecciona, antes de elegir la opcién “Perpendicular’
en la calculadora, el punto por donde tiene que pasar la recta y el segmento al que tiene que ser
perpendicular:

Se seleccionan el punto (J

y el segmento AB (2) g

E Construir } )
[1:Mediatriz
:Perpendicular

@ 2:?u¥t° me-;o I
:Interseccitdn
A % B 5:Bisectriz A Bk
6:Paralela J
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GEOMETRIA PLANA

Se traza la altura del lado 4, que pasa por los puntos A y 9}

(F3) (4] (&g Se marca el punto A Se marca el punto O
AT B B
E8|[Dibujar || L W =
:Punto
:Segmento 0

1
2
3:Recta
gZSemirecta
6

:Vector R B A B

:Circunferencial

NOTA

Es importante pulsar al terminar el dibujo seleccionado para salir de esa
opcidén. Se indica porgque no aparece ningun icono en la esquina superior derecha.

Para desactivar todos los elementos seleccionados en pantalla se pulsa (.

Si se desea borrar uno de los elementos dibujados, se seleccionay se pulsa

Se dibuja el lado @, que es perpendicular a su altura y pasa por el punto B:

Seleccionar la altura del lado @ y el vértice BB

B 2.46957962

(Fa) (2] (x
E2.46957962 B 2.46957962

Construir L
:Mediatriz
2:Perpendicular o
3:Punto medio fj
4:Interseccion
5:Bisectriz A R
6:Paralela

Federacion
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GEOMETRIA PLANA

Se dibuja el punto C':

Bl 2.46957962 B E

i
2:Segmento g 0
§ Seete A8
:Semirecta
5:Vector A A
6:Circunferencial|

|

Como la calculadora ha asignado a este vértice la letra IJ, se puede renombrar:

B [E[ad B -0.36,1.68
. N

]EZ 0 Etiqueta ‘ k

= AL z ‘ AL

— ﬂ

App e | | O A I 72

Se dibuja el lado b que pasa por los puntos Ay C"

(F3) (2] (&g Se marca el punto Ay el punto ('

EEN-0.36,1.68 B

1
2:Segmento
3:Recta
g:Semirecta
6

:Vgctor .
:Circunferencial|

|

Para hallar el centro de la circunferencia que circunscribe al triangulo se dibujan las mediatrices de
dos lados, en este caso de los lados (1 y b. Primero hay que seleccionar los vértices del segmento del
gue se desea trazar la mediatriz y después hay que elegir esta opcidn en la calculadora:

Federacion
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GEOMETRIA PLANA

Mediatriz del lado @t :

Seleccionar los vértices By (' @
B 3.49857113 B 3.49857113 B 3.49857113
\ = \
Eo 2: ] 0
3:Punto medio
4:Interseccion
A 3 5:Bisectriz A
6:Paralela N
Mediatriz del lado b :
Seleccionar los vértices Ay (' ER)CE
B 4.24264068 B 4.24264068 B 4.24264068

|
L

:Punto medio
:Interseccioén
:Bisectriz

:Paralela N

Para finalizar, se dibuja la circunferencia seleccionando previamente su centro, que es el punto
donde se cortan las mediatrices:

(F3) (6] [exg EXE EXE

5] g
Eibujar  ||[Espec/aip 1|
:Punto
:Segmento
IRecta
:Semirecta
:Vector .
6:Circunferencial

(e oD —
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GEOMETRIA PLANA

9.5 TRANSFORMACIONES ([F5))

Para realizar transformaciones geométricas en la calculadora hay que dibujar la figura antes de elegir
la transformacion. En los siguientes ejemplos se ha dibujado un triangulo.

9.5.1 REFLEXION

Se dibuja la recta respecto a la que se desea hacer la reflexion y se selecciona el triangulo ABC".

B 3.4632 ElSeleccionar eje

Transformar| ..
z‘ I1:Reflexidn
f
Aiql RE 6:Simetria

En la parte superior de la pantalla, se indica que hay que elegir el eje. Se seleccionalarecta DE'y
automaticamente se dibuja la reflexion del triangulo:

E Seleccionar eje B 3.4632

| Ao

A . A Ex

El triangulo A’ B'C”, es simétrico al triangulo A B ' respecto a la recta DE:

]

Profesores de s g .
Matematicas Division Educativa
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GEOMETRIA PLANA

9.5.2 TRASLACION

Para hacer la traslacion puede indicarse el valor del vector respecto al cual quiere hacerse la
transformacion ((F5) (2]) o elegir un vector que esté dibujado ((F5) (3]).

a) Si se escriben las coordenadas del vector:

(F5 (2] EXE
B
Traslacion
—
\
-1

b) Si se elige un vector dibujado previamente, se selecciona cuando la calculadora lo indica en la
parte superior de la pantalla:

Bl Seleccionar vector B 5.94

A e ~ﬂa

9.5.3 ROTACION

En esta transformacion la calculadora muestra en la parte superior de la pantalla cuando hay
que seleccionar el centro de rotacion. En este caso se elige el vértice By se escoge un angulo de
rotacién de -45"

F3) (4] e EE)

El Sel. centro rotacién [E] E 4.9608

Rotacion

Angle: -45| “
. !> —

A C A (o}

vi

#c‘

Federacion
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GEOMETRIA PLANA

9.5.4 HOMOTECIA

Para dibujar una figura semejante al tridangulo, se marca el centro de la homotecia donde se
desee pulsando (&g y se indica la razén de semejanza:

HIE) EE)

B Sel. centro dilatac. 5] B 10.584
Jaj) B

Homotecia
1.6

Scale:
K : 0
A C A C \
—_t
9.5.5 SIMETRIA

La calculadora realiza una simetria central de la figura dada respecto al punto que se desee:

E3) (6) EE)

Bl Selec. punto central B 10.8288 E 10.8288

8 “““.é" 21 “\.s:
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GEOMETRIA PLANA

EJEMPLO

La existencia de patrones en objetos de ceramica, tapices, revestimientos

de las paredes o en las aceras, puede servir para estudiar las regularidades y
transformaciones geométricas. En la Alhambra de Granada se pueden encontrar
muchas teselas como las de las siguientes imagenes:

ASX TR *“
1,}46 3t
Ea&‘s 1::$[ ;i
AN

:‘Y»u{" o

Con ayuda de la calculadora grafica, dibuja el siguiente mosaico con la pajarita nazari:

] Bed

Se dibuja un tridangulo equilatero y los puntos medios de cada lado:

Ell 60° B

i'Medlatfiz
2 Perpendlcglar F,

13:Punto medi

4 Intersecclon &
5:Bisectriz E
6:Paralela

Profesores de s ag .
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GEOMETRIA PLANA

Se marcan los puntos medios de los segmentos AE'y AF, seleccionando sus extremos
previamente:

B 1.81518924 g
G G
F, k F
3
¢ D B ¢ D B
Se dibujan los segmentos HE y GF y el punto I donde se intersecan:

F3[[Dibujar  ||[Especsdib | [+ 7z
1:Punto |
2:5Segmento | .
3:Recta X
4:Semirecta
5:Vector '
6:Circunferencial| ¢ B 5
E[AN El

ll[Espec/aib 1|

2:Segmento
3:Recta
4:Semirecta
5:Vector
6:Circunferenciail|

Para dibujar el primer arco de la pajarita ([f3) (7)) se marca el centro de la circunferencia [ y los
extremos del arco, E'y A :

BB b ]

F3[[Dibujar  ||l[Especsdib 1| [13) & )
3:Recta M
4:Semirecta F
5:Vector )
6:Circunferencia
C D

8:Semicirc(Diam

Profesores de i A :
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GEOMETRIA PLANA

Se hacen rotaciones sucesivas de este arco y de los que se van dibujando hasta obtener el dibujo
deseado:

B 1.048 B
. Rotacién
Angle: -860
¢ D B & ) B
B 1.048 E]
8 VA NN
Rotacioén
Angle: 180
¢ D B (o} ) B
Ocultando todos los objetos (0PN (6]) y cambiando los colores ([siF), FORMAT((5))):
B 0eg
2:Expresion
3:Formato num.
4:Elim.restrice.
5:Mostrar todo
N Sk
[E] (Deg E] [Deg E
™
ﬁ 1:Color carac [Miz |
J‘/ 2:Est linea t[—1
e [3:Color linea T
Y 4:Color area ¢ [Clear]
{ = u B:Est pint |
: n OK :[EXIT] Cancelar :[AC]
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GEOMETRIA PLANA

Para finalizar se hacen rotaciones de la figura seleccionada:

ESel. centro rotacién B E

!R flexic ol L ;
:Reflexion siig =4 :
§:$ra5%gc}0\r} ; Rotacioén “ ,,.." =
:Tras(Se ec ; =

l14:Rotacion Angles B0 % oo
5:Homotecia \q -
6:Simetria

Profesores de oy .
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GEOMETRIA PLANA

9.6 ANIMACION DE FIGURAS

En este menu se pueden animar las figuras y visualizar lugares geométricos con la opcion trazo

(8 (3)).

EJEMPLO

Q o —_—
00 Como se muestra en laimagen, la funcién flxz) = v — 1 corta al eje de abscisas
[ cn el punto 3. El punto AEf [ )y (' esun punto del eje tal que AC' = AB

Si la abscisa del punto A4 es x, determinar el valor de x para que el area del tridangulo ABC sea 27u?

Se dibuja la funcién fl{z) = v — 1.

El Unidad angular es Rad. B

|
¥%n?10n “ ///////!,,/fﬂf,ﬂ
:Cuadrado XN
:Poligono L (x—1)]

:Poligono Reg. ‘

:Triang.
:Rectangulo

7:Funciéon f(x

Federacion
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GEOMETRIA PLANA

Se dibuja el punto A en f(x) :

F3 (1)

2:5egmento ] a 0O
3:Recta
1|4:Semirecta
5:Vector
6:Circunferencial

Se dibuja el punto B y se selecciona. Se pulsa WRg para escribir sus coordenadas y se coloca el
cursor encima del candado pulsando para cerrarlo:

] Beg

ks
<

41,0 M-

Para salir de hay que pulsar (EXIT).

Se dibuja el origen de coordenadas, renombrandolo y asignando las coordenadas (0,0) en (&Rg):

E[A B

Profesores de R .
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GEOMETRIA PLANA

Se dibuja el segmento OB y se traza una perpendicular a OB que pase por A:

F4 (2

B 1.46969384

B 1.46969384

—

"R

Para dibujar el punto C (simétrico al punto B respecto a la perpendicular trazada) se selecciona el
punto B, se escoge la opcidon Reflexién ([F5) (1]) y se sefala la recta perpendicular:

ElSeleccionar eje

Bl Seleccionar eje

F5|| |
Ref exion {

:Traslacioén
:Tras(Sel Vec)

01

:Homotecia

2
3
g:RotaciOn
6:Simetria

] Deg

:Triangulo
2:Triang.
3:Rectangulo
14:Cuadrado

Ll|Espec/dib

Isosc

Q

ey (€)

B Linea perpendicular

EFLinea perpendicular

|Opcidn

:Texto

:Expresion

:Formato num.
:Elim.restrice.
:Mostrar todo

,Hﬂﬂﬁﬂmgl

Federacion
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GEOMETRIA PLANA

Si se desea colorear el triangulo hay que seleccionar sus vértices, pulsar FORMAT ([stF1]) (5]), y escoger
“Color area” ([exg):

E 3.1745387

1:Color carac [HMiz ]

2:Est linea t[—1

3:Color linea [Hiz ]

BiEst pint .
OK :[EXIT] Cancelar :[AC]

(2] (ExT

1:Black [ 6:Cyan O
2:Blue Il 7:Vellow []

3:Red B 8:White |:|
A:Magenta [l &:4ute

5iGreen [ [HUTTTEEEO)

Para afladir una animacion se selecciona, antes de pulsar “Agreg.animac” ([F§) (1), el punto Ay la
curva f(x) :

g ERR
-{ Animacién \I
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GEOMETRIA PLANA

NOTA

Se puede afiadir una etiqueta con el valor del area del tridngulo cuando el punto 4 se
desplaza por f(x) Se seleccionan los vértices, se pulsa y se desplaza el cursor hasta
A Se pulsa cuando la opcién sombreada es “Pegar’:

] B

SlArea:3. 1719

A4 aArea: Il

A

N

(@]

A rea:3. 17k ' 0

Adlarea: e - i~

Para ejecutar la animacion una vez “Ejec. (una vez)” ((Fg) (5)):

B B ]

Area:31l

Areatl Areatlld.l
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GEOMETRIA PLANA

NOTA
|§| Edicién de la animacion ([Fe) (4] )

EB e B
Manimacion | Editar animaciones
1:Agreg. animac. Pasos 190
2:Sust. animac. An maci onmes
A
j una vez %? ;?5 2
6:Ejec. (repet.) | Tines.

Veces:2 - Numero de veces que se repite la animacioén cuando se escoge
la opcidon “Ejec.(repet)”.

Pasos:20 - Numero de pasos mientras el punto 4 se desplaza por la curva f(x)).
TO:0 - Punto de inicio, en este caso el punto A parte del punto B.

T1:15 - Punto final del movimiento del punto A4.

La tabla con los valores de las diferentes areas se puede visualizar seleccionando los vértices del
triangulo y pulsando “ARadir tabla” ([Fg) (7] ):

B[ 3.1745387 B

Area

0 =
0.4405 ’7
1.6007
3.1698

5.06
7.2236

DJANAE(DEL-ALL
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GEOMETRIA PLANA

NOTA
|§| La tabla también se puede afadir desde “Agr. Tabla” en (irg):

g
Area:3.17
8]
L5 1745387 -

Para afiadir a la tabla las coordenadas del punto A4, se seleccionay se elige una de las dos opciones
anteriores:

B B
Area:3.17

Area Y
0 3.16 | 1.4696 (

0 3.16 1.4696
0.4405 1.5789 0.7608
1.6007 2.3684 1.1697
3.1698 3.1578 1.4689

5.06 3.9473 1.7187

STOREJDELETE

x,y V' N

Se observa que el area del triangulo es 27u? cuando € (9,5, 10, 3':]

Area ¥
24.666 | 9.4736 | 2.9109

28.192 10.263 3.04356
31.872 11.052 3.17056
36.7 11.842 3.2927
39.669 12,631 3.41056 (
43.776 13.421 3.5243 |

STOREJDELETE
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